Vandaag gaan jullie in groepjes zelf aan de slag om iets te ontwerpen waarmee dit ei kan landen, zonder kapot te vallen

Daarbij is het thema: De Ruimte.
(wijzen naar bord)

Dit is wat je gaat leren:
· Ontwerpen van een lander [foto van landers]
· Onderzoeken hoe iets kan vallen zonder dat het kapot gaat
· Vertellen wat je denkt
· Een ander iets vragen
· Samenwerken

Als je iets gaat ontwerpen zijn er 4 fases.
Eerst gaan jullie verkennen (dat is geel)
· Wat zie je? Wat voor materialen heb je? Welke ideeën heb je?
· Je gaat pas in fase 3 bouwen (wijs paars)
Daarna gaan jullie plannen (dat is groen)
· Hoe gaan jullie het onderzoeken en maken?
· Je gaat pas in fase 3 bouwen (wijs paars)
Dan gaan jullie aan de slag (dat is paars)
· Wat voor materialen gaan jullie gebruiken en wie gaat wat doen en goed kijken wat er gebeurt?
Als laatste gaan jullie kijken hoe het gegaan is: evalueren (rood)
· Hoe ging het?
· Hoe kan het beter?
· Wat heb je geleerd?

Om jullie daarbij te helpen hebben we een spelbord en kaarten gemaakt. 
De vier fases zie je aan de vier kleuren op het bord. Elke fase heeft speciale kaarten. Op de kaarten staan vragen: een hoofdvraag (boven de sterren: laat zien) en ook extra vragen (onder de sterren). Er zijn hint-kaarten (lampje: blauw) hierop staan aanwijzingen. Die mag je gebruiken als het teken van het lampje op de kaart staat. Je mag soms ook iets uit een tas gebruiken, als er het tas-teken op staat.

Voordat jullie beginnen, mogen jullie allemaal een rol kiezen.

Jullie hebben allemaal eigen kaarten die je kunt herkennen aan jouw rol-symbool:
· De organisator [lees voor wat er op het kaartje staat] - je krijgt een eigen tas [oplezen gesprek leiden]
· De wetenschapper [lees voor wat er op het kaartje staat] - je krijgt een eigen tas
· De ontwerper [lees voor wat er op het kaartje staat] - je krijgt een eigen tas
Als jullie met vier zijn, kunnen er twee ontwerpers zijn.

Zet de  pion op ‘START’. Straks gaan jullie om de beurten een kaart voorlezen en het gesprek leiden. Begin bij kaart 1 (kijk naar het teken. Wie moet er voorlezen). De persoon die aan de beurt is leest de bovenste vraag (boven de sterren) op. Komt er geen antwoord van je groepje? Lees dan een of meer vragen onder de sterren. Soms mag je dus een hintkaart pakken of iets uit de tas. Als je denkt dat de vraag beantwoord is, mag de pion één cirkel opschuiven. Leg het kaartje op het grijze vak. 
Met de kaarten ga je als groepje door het spel heen tot je bij de finish bent!

Lukt het even niet? Kijk dan nog eens naar je kaarten en help elkaar.
Komen jullie er helemaal niet uit, dan mag je om hulp vragen bij de leerkracht.





VIDEO LATEN ZIEN 

Zoals je gezien hebt in de video (video landing raket) is de landing van levensbelang. 
Aan jullie is nu de taak om zoiets na te maken. Als groepje hebben jullie allemaal een rauw ei gekregen. Dit ei is jullie astronaut. Deze astronaut heeft de missie gekregen om veilig op een nieuwe planeet te landen. 
Aan jullie de vraag om een manier te vinden om het ei veilig te laten landen. Hiervoor kunnen jullie kunnen alleen de materialen gebruiken die al aan boord zijn. Zorg ervoor dat jullie constructie werkt en het ei niet kapot gaat.  

Begin.

