UITLEG OPDRACHT

Vandaag gaan jullie in groepjes zelf aan de slag om muziek te maken met flesjes en water en ontdekken wat geluid. 
Daarbij is het thema: Geluiden.
(wijzen naar bord)

Dit is wat je gaat leren:
· Muziek maken met flessen water
· Onderzoeken van geluid; wat is geluid
· Vertellen wat je denkt
· Een ander iets vragen
· Samenwerken


VIDEO LATEN ZIEN 

Bekijk eerst met je groepje de video: TONES AND I  - DANCE MONKEY (GLASS BOTTLE COVER)
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Zoals je gezien hebt in de video (dance monkey) kun je muziek maken met flesjes en water. Hoe kan dat eigenlijk? Hoe maak je verschillende klanken? Hoe werkt geluid eigenlijk?

Aan jullie is nu de opdracht om zelf ook een flessenorgel, want zo heet dat, te maken. Geluiden te onderzoeken en een muziekje te bedenken. Wat voor muziek het wordt, maakt niet. Ga straks, na mijn uitleg, maar gewoon proberen.

De vraag die jullie gaan beantwoorden is: “Hoe kan ik muziek maken met flessen en water?”
Hiervoor kunnen jullie de materialen gebruiken die hier liggen. 

Maar eerst moet ik het spel uitleggen.




Spelregels:

Als je iets gaat ontwerpen zijn er 4 fases.
Eerst gaan jullie verkennen (dat is geel)
· Wat zie je? Wat voor materialen heb je? Welke ideeën heb je? Je mag nog niet beginnen met het maken van het lied.
Daarna gaan jullie plannen (dat is groen)
· Hoe gaan jullie het onderzoeken en maken? Je mag nog steeds niet beginnen.
Dan gaan jullie aan de slag (dat is paars)
· Wat voor materialen gaan jullie gebruiken en wie gaat wat doen?
Als laatste gaan jullie kijken hoe het gegaan is: evalueren (rood)
· Hoe ging het?
· Hoe kan het beter?
· Wat heb je geleerd? 

Om jullie daarbij te helpen hebben we een spelbord en kaarten gemaakt. 
De vier fases zie je aan de vier kleuren op het bord. Elke fase heeft speciale kaarten. Op de kaarten staan vragen: een hoofdvraag (boven de sterren: laat zien) en ook extra vragen. Er zijn ook hint-kaarten (lampje: blauw) hierop staan aanwijzingen. 

Voordat jullie beginnen, mogen jullie allemaal een rol kiezen.

Jullie hebben allemaal eigen kaarten die je kunt herkennen aan jouw rol-symbool:
· De organisator [lees voor wat er op het kaartje staat]
· De wetenschapper [lees voor wat er op het kaartje staat]
· De kunstenaar [lees voor wat er op het kaartje staat]
Als jullie met vier zijn, kunnen er twee kinderen kunstenaars zijn.

Wanneer je het tas-symbool ziet, mag je in je tas kijken. 

Kies als groepje een pion en zet deze op ‘START’. 
· De bovenste kaart van de stapel mag omgedraaid worden. Kijk wie er aan de beurt is. Dat kun je zien aan het rol-symbool. De persoon die aan de beurt is leest de bovenste vraag (boven de sterren) op. Komt er geen antwoord van je groepje? Lees dan een of meer vragen onder de sterren. Ook mag je een hintkaart pakken als dit onderaan de kaart staat. Als je denkt dat de vraag beantwoord is, mag de pion één cirkel opschuiven. Leg het kaartje op het grijze vak en ga een cirkel verder. Nu mag de volgende een kaart pakken. 

Met de kaarten ga je als groepje door het spel heen tot je bij de finish bent!

Lukt het even niet? Kijk dan nog eens naar je kaarten en help elkaar.
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