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Computationele denkstrategieén Onderwijsdata van de BetOVOkken

Binnen dit thema onderzoekt een groep Learning Analytics onderzoekt hoe Science Education Research Group
(docent)onderzoekers uit verschillende onderwijsdata gebruikt kunnen worden
lerarenopleidingen hoe computationele om leerresultaten beter te begrijpen en te
denkstrategieén kunnen worden ontwikkeld verbeteren. In het bijzonder hoe onderwijs
en ingezet in het onderwijs, met behulp van kan worden ontworpen om studiesucces te
Kunstmatige Intelligentie of andere vormen van maximaliseren met verantwoord gebruik van . . .
ICT. technologie. ~  Werken aan nieuwe didactiek
Teachers and researchers investigate how Using educational data to investigate and I ALTITE technologle
computational thinking skills can be developed explain learning outcomes. In particular, how Working on new pedagogy
and used in education, supported by Artificial education can be designed to maximally with smart technology
Intelligence or other forms of ICT. facilitate study success with responsible use of

technology
Projecten

- Pluk de Data! (vO, HO) Projecten (HO)

- Amsterdamse Leerkrachtlijn (ALKL)

- Verrijk je vak met Computational Thinking
(HO) - Bewijsgestuurd Cursusontwerp

- Competency-Based Blended Learning

- Moreel Kader voor Experimenten met Al in
Onderwijs

Applicaties

ALKL: https://www.alkl.nl/
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Representations

Interactieve kennisrepresentaties

Leerlingen en studenten construeren hun
kennis in de vorm van diagrammen, terwijl
slimme software het leerproces ondersteunt.

Students construct their knowledge in the form
of diagrams, while smart software supports the
learning process.

Projecten

- BioClock (vO, HO)

- Denker (VvO, HO)

- Dutch Black Hole Consortium (PO)

- Minds-On Taal (PO)

- PRELIFE (PO, VO, HO)

- Synergie (VO)

Applicaties
Dynalearn: https://dynalearn.nl/
Minds-On: https://www.minds-on.nl/

Interactive Concept Cartoons - https://
conceptcartoons.nl/

Interactive Knowledge
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Spelenderwijs leren

In diverse projecten wordt gewerkt aan Game-
Based Learning en bijbehorende didactische
benaderingen, door spelmechanismen

en -elementen, en principes uit spellen te
integreren in het leerproces.

Various projects work on Game-Based Learning
and associated didactic approaches, by
integrating game mechanics and elements, and

principles from games into the learning process.

Projecten

- Game-Based Pedagogy (VO, HO)
- Gamma (VO, HO)

- MathifyMe (HO)

- Mega (HO)

- TransEET (HO)

Project webpage
TransEET: https://transeet.eu/

Game-Based Learning

edu.nl/y4vpe

Didactiek van de
Beéetavakken

Science Education Research
https://www.hva.nl/betadidactiek
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edu.nl/4tj89

Smart Education Lab

https://www.hva.nl/smarteducation




